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Lezione 16 Progettazione astratta IUM 2 

Metamodello UsiXML 



IUM 3 

Mapping model 
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IUM 4 

Domain model 
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IUM 5 

Transformation model 
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IUM 6 

Task model 

Lezione 16 Progettazione astratta 



IUM 7 

Abstract User Interface Model 
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IUM 8 

Da Task model a AUI model 

NAC LHS RHS 
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IUM 9 

Concrete User Interface Model (estratto) 
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IUM 10 

CUI (contenitori grafici) 
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IUM 11 

CUI (relazioni) 
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IUM 12 

CUI (elementi grafici) 
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IUM 13 

CUI (Interazione vocale) 
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IUM 14 

Da AUI model a CUI model (multimodale) 

NAC LHS RHS 
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IUM 15 

Progettazione del dialogo con CIO vocali 
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Progetto della navigazione 

Struttura locale – schermata singola 

struttura globale – intero sito  

start 

the systems 

info and help management messages 

add user remove user 

main 

screen 

remove 

user 
confirm 

add user 
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Livelli 

• Scelta dei congegni 

– menu, pulsanti etc. 

• Progetto schermo 

• Progetto navigazione in applicazione 

• Ambiente  

– Altre applicazioni, O/S  
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Sul web … 

• Scelta dei congegni 
 

• Progetto schermo 

• Progetto navigazione 

• Ambiente  

• elementi e etichette 
– <a href=“...”> 

• Progetto pagina 

• Struttura sito 

• Rete, navigatore, 

collegamenti esterni  
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Dispositivi fisici 

• Scelta dei congegni 
 

• Progetto schermo 

• Progetto navigazione 

• Ambiente  

• Controlli 
– pulsanti, manopole, quadranti 

• Disposizione fisica 

• Modalità dispositivo 

• Mondo reale  
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IUM 20 

Pensando alla struttura 

• In schermata 
– Abilitazioni / disabilitazioni / trigger 

• Locale 
– A partire da questa schermata 

• Globale 
– Struttura sito, movimento fra schermate 

• Ancora più ampio 
– Relazioni con altre applicazioni 
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Locale 

Da una schermata verso l'esterno 
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Regole d'oro 

• Sapere dove ci si trova 

• Sapere cosa si può fare 

• Sapere dove si sta andando 

– O cosa succederà 

• Sapere dove si è stati 

– O cosa si è fatto 
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Dove ci si trova – briciole di pane 

  

 Mostra cammino in gerarchia sito 

Sito web 

Categoria alto livello Sotto-categoria 

Questa pagina 

Collegamenti 

attivi a  

livelli superiori 
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Globale 

Tra schermate 

All'interno dell'applicazione 
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Diagrammi gerarchici I 

Il sistema 

Info e aiuti Gestione Messaggi 

Aggiungi utente Rimuovi utente 
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Diagrammi gerarchici II 

• Parti di applicazione 

– Schermate o gruppi di schermate 

 

• Tipicamente separazione funzionale 

the systems 

info and help management messages 

add user remove user 
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Navigazione nelle gerarchie 

• Profondità complica! 

• Uso improprio regola 7 ± 2 di Miller 

– Memoria a breve termine, non taglia del menu 

– Ma profondità rilevante 

• Ottimale? 

– Molti elementi su ogni schermo 

– Ma strutturati entro schermo 
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Diagrammi di rete I 

• Mostrano diversi cammini nel sistema 

main 

screen 

remove 

user 
confirm 

add user 
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Diagrammi di rete II 

• Cosa porta a cosa 

• Cosa succede quando 

• Includono ramificazioni 

• Più orientati a compito che gerarchia 

main 

screen 

remove 

user 
confirm 

add user 
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IUM 30 

Modello formale pattern di interazione 

Pattern 

+name: String 
    PatternRole 

+name: String 

+space: Focus[*] 

1..* 

participant 

method 

triggers 

output 
abstract 

Container domain 

Class 

abstract 

InterfaceObject 

source 

target 

AUIRelationship 
source 

Pattern Vocabulary 

Meta-model 

UsiXML 

Meta-model 

target 

Pattern 

Instance 
RoleMap PrsMap AfdMap LytMap ActMap CntMap ElmMap 

Correspondence 

Meta-model 

* 

<<enumeration>> 

Focus 

Component 

Configuration 

Coordination 

Dynamics 

Domain 

Layout 

attribute 

control 

observes 

source 

target 
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IUM 31 

Esempi 

Yes 

Save changes? 

No Cancel 

! 

X 

New presentation 

New 

   Blank presentation 

   From template 

   From existing presentation 

 

Templates 

   Search inline 

   In my PC 

   In my websites 

Action >= 2, Action <= 5 

:triggers 

s
o

u
rc

e
 ta

rg
e

t 
:abstractContainer :domainClass 

:aic 

Action 

:method 

ButtonGroup 

:absIndComp 

«Command» 

:control 

«CommandArea» 

:abstractContainer 

Commands 

«Main» 

:abstractContainer 

CommandArea 

:control 
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IUM 32 

Relazioni tra pattern 

<<Container>> 

: abstractContainer 

Cancelability 

<<Action>> 

: workItem 

: absIndComp 
<<Action>> 

cancel : method 
: triggers 

source 

target 

«ProgressContainer» 

: abstractContainer 

«ProgressIndex» 

: output 

Progress 

Indicator 

«ProgressElem» 

: workItem 

status = running 

: absIndComp 
«Action» 

: method 
: triggers 

Action 

source target 

: observes 
source target 

«ProcessControl» 

: control 

<<CancelElem>> 

: control 
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IUM 33 

Vincoli 

<<Container>> 

: abstractContainer 

Cancelability 

<<Action>> 

: workItem 

<<CancelElem>> 

: absIndComp 

<<Action>> 

cancel : method 

: triggers 

source 

target 

C 

<<Action>> 

: workItem 

<<Action>> 

<<ProgressIndicator::Action>> 

cancel : method 

: triggers 

source 

target 

<<Container>> 

<<ProgressIndicator::Container>> 

: abstractContainer 

<<ProgressIndicator:: 

Presentation>> 

: output 

<<CancelElem>> 

: absIndComp 

: observes 

source 

target 

X 

<<Action>> 

: workItem 

<<ProgressIndicator:: 

Presentation>> 

: output 

: observes 

source 

target 

<<Container>> 

: abstractContainer 

<<Affordance>> 

: absIndComp 

<<Action>> 

cancel : method 

: triggers 

source 

target 
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IUM 34 

Sottotipizzazione 

Form extends Unit 

FormInput  

extends Inputs 

«Closeness» 

:abstractAdjacency 

:output 

«Label» 

:absIndComp 

«Unit::UserInput» 

:absIndComp 

«Form, Unit::Unit» 

:abstContainer 

AlignedLabels  

extends Form 

Adj extends FormInput 

s
rc

 

tg
t 

ASrc 
«LabClose»  

:abstractAdjacency 

«Form::Label» 

:absIndComp 

ATgt 

ASrc < 2,  ATgt < 2 

«Unit» 

:abstContainer 

«UserInput» 

:absIndComp 

:input 

Inputs Explanations 

«Explanation» 

:absIndComp 

:output 
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IUM 35 

Composizione di pattern 

CommandArea 

«Main» 

:abstractContainer 

«Command» 

:absIndComp 

:control 

C
o

m
m

a
n

d
s
>

1
 

«CommandArea» 

:abstractContainer 

C
o

m
m

a
n

d
s

 

«HomePage» 

:abstractContainer 

«EntryTask» 

:task 

«EntryPage» 

:abstractContainer 

:isExecutedIn 

Entries 

E
n

trie
s
>

0
 

:transition 

src 

tgt 

:abstract 

Containment 
src 

tgt 

tgt 

src 

Clear Entry Points 

src 

:triggers 

tgt 
:control 

«EntryPoint» 

:absIndComp 

:triggers 

:navigation 

«HomePage, Main» 

:abstractContainer 

CEntries>1 

:abstract 

Containment 

src 
EntryPoint Area 

:control :navigation 

«EntryTask» 

:task 

«EntryPage» 

:abstractContainer 

:isExecutedIn 

CEntries 

:transition src 

tgt 

tgt 

tgt 

src 

«CommandArea» 

:abstractContainer 

src 

:triggers 

tgt 

:triggers 

«Command,EntryPoint» 

:absIndComp 
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IUM 36 

Vincoli negativi e conflitti 

«Form::Closeness» 

:abstractAdjacency 

«Form::Label» 

:absIndComp 

Left Aligned Labels extends AlignedLabels 

:isReifiedBy 

:cio 

:isReifiedBy 

:cio 

X1 «Unit::UserInput» 

:absIndComp 

:grphAlgn 

isHoriz=true C1 

:isReifiedBy :cio 

«LabClose» 

:abstractAdjacency 

«Label» 

:absIndComp 

:output 

:isReifiedBy :cio 

:grphAlgn 

isVert=true 

X2 

C2 

:isReifiedBy 

textHorizontalAlign=left 

:outputText 

C3 X3 LeftAdj extends Adj 

:cio 

:cio 

:grphAlgn 

NoTwoAdj (NAC) 

:grphAlgn 

:output 

Tutte le specializzazioni di AlignedLabels sono in conflitto fra loro 
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