
Corsi di Ingegneria del Software / 

Interazione Uomo - Macchina 

Paolo Bottoni 

Temi per il progetto 



Temi per progetto Ingegneria del Software / IUM 2 

Esempi 

• Angry Birds / Cut the Rope 

• Amazon Mechanical Turk / Bugzilla 

• British Library / British Museum 

• Eclipse / NetBeans 



Angry Birds gestione livelli 
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Angry Birds gestione gioco 
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Cut the Rope: gestione versioni 
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Cut the Rope: gestione gioco 

Temi per progetto Ingegneria del Software/IUM 6 



World model per Angry Birds 

• Oggetti statici 

– terreno e fionda 

• Oggetti dinamici 

– maiali, uccelli,blocchi, etc. .. 

• Fisica simulata con Box2D 

• Stati utente 

– Punteggio, uccelli disponibili, livelli giocati 

– Posizione vista, livello di zoom 

– Stato fionda 
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Angry Birds: architettura alto livello 
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Ciclo di eventi 
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Rendering stratificato 

• Background 

• Elementi dinamici: Sprites 

– Birds, blocks, pigs 

– Scie di fumo, esplosioni 

• Elementi di interfaccia utente 

– Messaggi 

– Dialoghi 
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Problematiche 

• Versione Web usa un solo thread 

• Tempi di risposta 

• Pre-caricamenti nascosti 
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Amazon Mechanical Turk: business model  
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Amazon Mechanical Turk: gestione lavori 
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Bugzilla: gestione del progetto 
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Bugzilla: gestione del flusso di lavoro 
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Amazon Mechanical Turk 

• Modello basato su Web Services 

– Amazon Web Services 

– Modelli SOAP e REST 

• Attori: 

– Workers, Requesters, Developers 

• Concetti: 

– HITs, Assegnamenti (reward, limitazioni) 

– Approvazioni, pagamenti 

– Qualificazioni, controlli 
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Flusso di lavoro 

• Sviluppatore crea applicazione  

• Richiedente usa applicazione, linea di 

comando o UI per creare HIT e pubblicarlo 

• Lavoratore visita AMT e sceglie HIT 

• Richiedente può richiedere qualifica 

• Lavoratore completa compiti 

• Richiedente rivede lavoro. 

– Paga per lavoro accettato 

Ingegneria del Software/IUM 17 Temi per progetto 



British Library: l’accesso 
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British Library: i servizi 
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British Museum: l’acesso 
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British Museum: servizi didattici 
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Strumenti per il curatore 
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• Web Curator Tool 

– BL, NZL 

• Concetti principali 

– Centro di controllo: mantiene elenco di database 

– Agenti di harvest: raccolgono risorse da database 

– Asset Data Store: memorizza risultati di harvest 

dopo averne valutato la qualità 
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Casi d’uso (1) 
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Casi d’uso (2) 
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Architettura  

ad alto livello 
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Disposizione componenti 
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Data model 
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Eclipse: la piattaforma 
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Eclipse: la community 
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NetBeans: sviluppo e test 
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NetBeans: i servizi 
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Eclipse Platform 

• Insieme di funzionalità per costruire IDE 

• In generale costruzione di tool e applicazioni 

– Rich Client Platform 

• Integrazione di tool 

– Aggiunta di plugin 
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Requisiti per Eclipse Platform 

• Support the construction of a variety of tools for application development. 

• Support unrestricted set of tool providers, including independent software vendors 

• Support tools to manipulate arbitrary content types  
– e.g. HTML, Java, C, JSP, EJB, EJB, XML, GIF 

• Facilitate integration of tools within/across different content types and tool providers 

• Support both GUI and non-GUI-based application development environments. 

• Run on a wide range of operating systems,  
– e.g. Windows®, LinuxTM, Mac OS X, Solaris AIX, HP-UX. 

• Capitalize on the popularity of the Java programming language for writing tools. 
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Visioni architetturali alto livello 
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Plugins  

• Estensioni in punti determinati 

• OSGI Bundle Manifest 

– Definisce dipendenze da altri plugin (Require-Bundle:) 

• Plugin Manifest 

– Dichiara come può essere esteso 

– Dichiara come soddisfa punti di estensione di altri plugin 

• Azioni 

• Rappresentazioni nelle varie viste 
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