Static



Metodi static

« Esempio

public class Financi al

{
public static doubl e percent O (double p, double a)
{
return (p / 100) * a;
}
Il .




Metodi

static

 Altri esempi ben noti
= mai n()
= | metodi della classe Mat h

Mat h. sgrt (x) Radice quadrata

Mat h. pow x, V) Potenza xY

Mat h. exp( x) Esponenziate e X

Mat h. | og( x) Logaritmo naturale

Mat h. si n(x), WMath. cos(x), Funzioni trigonometriche
Mat h. t an( x) (x in radianti)

Mat h. r ound( x) Attotondamento

Mat h. m n(x,y), WMath. max(x,y) Minimo, massimo




Metodi static

e Sono definiti all'interno di classe, ma ...
" NoN SoOnNo associati ad oggett
" NON SONO invocati su oggetti

e Quando definire un metodo static?

»= quando il metodo opera solamente sui propri
parametri



Metodi static

* Poiche appartengono alla classe e non sono riferibi

ad alcuna istanza, all'interno di questi metodi Il
parametro implicito t hi s e indefinito

e Quindi all’interno di questi metodi non si puo far
riferimento ad alcun campo dell’oggetto corrente



Metodi static

e Attenzione agli accessi

public class BankAccount

{

public static boo saneBal

{

BankAccount ot her)

return ot her. sal - [/ ERRORE!

}




Metodi static

e Correggiamo cosi

public class BankAccount

{
public s><c bool ean saneBal ance( BankAccount ot her)
{
return other.saldo == saldo; // K

}




Metodi static

 Oppure cosi

public class BankAccount

{

public static bool ean saneBal ance(BankAccount b1,
BankAccount b2)

return bl.saldo == b2.saldo; // K




Chiamata di metodi statici

o All'interno della classe in cui sono definiti
» Stessa sintassi utilizzata per | metodi non-static

e All'esterno della classe di definizione

= Utilizziamo il nome della classe invece del
riferimento ad un oggetto:

doubl e tax = Financial.percentO(taxRate, total);




Domande

e E corretto invocare x. pow(y) per calcolare
XY?

 Quale delle due istruzioni e piu efficiente tra
X*x e Mat h. pow x, 2)



Risposte

« NO: X € un numero, non un oggetto, e non
e possibili invocare un metodo su un
numero

e X*Xx la seconda espressione coinvoge una

chiamata di metodo, passaggio di
parametri ... etc, tutte operazioni costose



Domanda

« Come utilizzereste la classe MyMat h qui di

seqguito per calcolare la radice quadrata di
57

public class MyMat h

{
publ i c doubl e sqgrt(doubl e x)

{
return Math.sqrt(x);

}
}




Risposta

(new MyMath()).sqrt(5);




Campi static (class variables)

e Un campo static appartiene alla classe, non
ad alcuna delle istanze della classe

public class BankAccount

{

private doubl e sal do;
private int account Nunber;
private static int |astAssignedNunber = 1000;

}

« Una sola copiadi | ast Assi gnedNunber,
accessibile solo all'interno della classe



Campi static

e |La nuova definizione del costruttore

/**

Genera il prossino nunero di conto da assegnare
*/
publ i ¢ BankAccount ()

{ | ast Assi gnedNunber ++;

account Nunber = | ast Assi gnedNunber ;

e Questo e un uso tipico dei campi static
= Altro caso di utilizzo: definizione di costanti (campi static e final)



Campl e campl static

Each
BankAccount
object has its own
accountNumber

collegeFund =

momsSavings =

harrysChecking =

There is a single
lastAssignedNumber
field for the
BankAccount
class

BankAccount.lastAssignedNumber = 1003



Campi static

Tre modalita di inizializzazione:
1. Automatica: inizializzati ail valori di default.
2. Mediante un inizializzatore esplicito

public class BankAccount
{
private static int |astAssignedNunber = 1000;
// Eseguito una volta sol a,
// quando | a classe viene caricata
}

3. Mediante un blocco di inizializzazione static

Continua...



Campi static

* Allocazione/Deallocazione:
= vengono creati guando viene caricata la classe,

= continuano ad esistere finche esiste la classe, quindi
durante tutta l'esecuzione.



Campi static

« Come tutti | campl, preferibilmente
dichiarati private

e [Eccezioni: costanti

public class BankAccount

{

public static final double OVERDRAFT_FEE = 5;
/[l riferita nediante il none qualificato
/| BankAccount . OVERDRAFT FEE




Accesso al campi static

« All'interno della classe in cui sono definiti
= Stessa sintassi utilizzata per i campi non-static

 Da una classe diversa da quella di
definizione

= Utilizziamo il nome della classe invece del riferimento
ad un oggetto:

doubl e fee = BankAccount. OVERDRAFT FEE;

Printstream ps = System out;




Domanda

e Llistruzione System out. println(4)
denota una chiamata di metodo static?



Risposta

e No:ilmetodo println() einvocato qui
sulloggetto Syst em out



Costanti: f1 nal

e Unavariabile fi nal e una costante

* Una volta inizializzata, non e possibile
modifcarne Il valore

e Convenzione: | nomi delle variabili usano
solo carattert MAIUSCOLI

final double QUARTER = 0. 25;
final double D ME = 0. 1;
final double NI CKEL = 0. 05;
final double PENNY = 0. 01;




Constanti: static fi nal

o Costanti utilizzate da piu di un metodo

possono essere dichiarate come campl, e
gualificate come static efi nal

e Lecostantt static final possono inoltre
essere dichiarate publ | ¢ per renderle

disponibili ad altre classi

public class Mth
{

public static final double E = 2.7182818284590452354;
public static final double PI = 3.14159265358979323846;

}

doubl e circonferenza = Math. Pl * di anetro:




La classe Pila -1

class Pila {
private i nt size,
private i nt defaultGowthSi ze;
private 1 nt narker;
private contenutof];
final int | N TSIZE=3;

public Pila() {
size=initial Size;
def aul t G owm hSi ze=I NI TSI ZE;
mar ker =0;
cont enut o=new i nt[si ze];



La classe Pila - 2

private void cresci(int dim{
sl ze+=di m

Int tenp[ ]=new int]size];
for (int k=0; k<marker ; k++)

t enp[ k] =cont enut o[ K] ;

cont enut o=t enp;



La Classe Pila - 3

public void inserisci(int k) {
| f (marker==si ze){
cresci (defaul t G owt hSi ze; ) }
cont enut o[ nar ker | =Kk;
mar ker ++;



La Classe Pila - 4

public int estrai() {
| f (marker==0) {
System out. println(
"Non posso estrarre da una pila vuota");
Systemexit(1l);
}

return contenutof--nmarker];





